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Latvijas Dambretes

64 laucinu dambretes noteikumi Federacip

1. Spéle un spéléetaji
1.1. Dambrete ir prata spele starp diviem spélétajiem.
1.2. Divus spélé iesaistitos cilveékus sauc par spéléetajiem.
1.3. Dambreti var spélét ikviens interesents, kas zina spéles noteikumus.

1.4. Spéles notiek gan amatieru lTment, gan starp profesionaliem (ar
reitingu).

2. Materiali
2.1. Spélu galds
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2.1.1. 64 laucinu dambreti spélé uz kvadrata formas galdina, kas ir
iedalits 64 vienados laukos, kas pamisus iekrasoti gaisa (balta) un Attéls 1
tumsa (melna) krasa (attéls nr.1).

2.1.2. Spéle notiek uz galdina tumsajiem lauciniem. Tadéjadi aktivi ir 32 laucini.

2.1.3. Slipas linijas, ko veido tumsie laucini, ir diagonales. Garako diagonali, kas savieno galda
divus sturus un sastav no 8 lauciniem, sauc par garo ce|u.

2.1.4. Galdins ir janovieto starp diviem spélétajiem ta, lai gara diagonale atrodas katra
spélétaja kreisaja pusé. Tadéjadi pirmais laucin$ katram spélétajam
kreisaja pusé ir tumsais laucin$ (attéls nr.1).

2.2.2. Teksta pieminétie kaulini var bat art damas.

8

7

2.2. Kaulini 6
2.2.1. 64 laucinu dambreti spélé ar 12 baltajiem un 12 melnajiem >
kauliniem. :
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2.2.3. Spéles sakuma 12 baltos kaulinus novieto uz 1., 2. un 3.
horizontalas rindas tumsajiem lauciniem un 12 melnos kaulinus
novieto uz 6., 7. un 8. horizontalas rindas tumsajiem lauciniem. 4.un Atteéls 2
5. horizontalas rindas paliek tuksas (attéls nr.2).

3. Gajieni ar kaulinu vai damu
3.1. Kaulinam un damai ir dazadi parvietoSanas un sisanas veidi. Kaulina vai damas kustibu sauc
par gajienu.
3.2. Spéeles pirmais gajiens vienmer ir spelétajam ar baltajiem kauliniem.
Speléetaji pec kartas veic pa vienam gajienam, izmantojot savu krasu
kaulinus.

3.3. Katru gajienu var veikt tikai ar vienu roku.

3.4. Kaulinu var parvietot uz priekSu pa diagonali virziena uz nakamas
rindas tukso laucinu.
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3.5. Ja kaulins ar gajienu vai sitienu sasniedz laukuma pédéjo liniju
(skaitot no sevis), tas klast par damu. Lai to atskirtu, uz kaulina uzliek
otru tadas pasas krasas kaulinu (attéls nr.3).

Attéls 3
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3.6. Kaulins par damu var klut jebkuram spélétajam, ja izpilditi 3.5.punkta nosacijumi. Ja spélétajs
tomer neuzliek otru kaulinu, kad tas kluvis par damu, pretiniekam ir
tiesibas to pieprasit. Sacensibu nolikuma var paredzét iznémumu, ka
dama ir otradi apgriezts kaulins.

3.7. Damas gajiens ir tas parvietoSana uz priekSu vai atpakal pa diagonali
par vienu vai vairakiem brivajiem lauciniem (attéls nr.4).

3.8. Gajiens ar kaulinu ir pabeigts, kad spélétajs péc ta parvietosanas
kaulinu ir atlaidis vala.

3.9. Ja spéléetajs, kuram ir gajiens, pieskaras kadam no spéles kauliniem
vai damai, ar So kaulinu vai damu ir javeic gajiens viena no
iesp€jamajiem virzieniem. Attéls 4

3.10. Ja gajiena izpildes laika spélétajs no kaulina vai damas nav atlaidis
roku, tad tas drikst to novietot uz cita briva laucina, ja tas ir iesp&jams.

3.11. Ja spéléetajs, kuram ir gajiens, velas novietot savu kaulinu precizak uz laucina, ar kuru
negrasas iet, tad ieprieks ir skaidri japazino savam pretiniekam, sakot: “Sakartoju.”

3.12. Ja spélétajs, kuram nav pienacis gajiens, pieskaras vai sakarto vienu vai vairakus savus vai
pretinieka kaulinus, tas uzskatams par parkapumu.

4. Sisana ar kaulinu vai damu

4.1. Sisana nozimé ‘parlékt’ ar savas krasas kaulinu pari pretinieka
kaulinam vai damai pa galdina tumsajiem lauciniem, t.i., diagonales
virziena, ja aiz ta ir tukss laucin$. Pretinieka kaulinu siSanu var veikt
abos virzienos — uz priekSu un atpakal. Viena vai vairaku kaulinu
siSanu uzskata ka vienu gajienu. Ir aizliegts sist un Iekt pari savas
krasas kauliniem (attéls nr.5).

4.2. Jair situacija, kad var veikt gajienu vai siSanu, tad obligati jaizvélas
siSana. Péc sitiena pretinieka kaulinu nonem no spéles galda. Tair
siSana ar kaulinu.

4.3. Damai ir iesp€ja veikt sitienu, ari ja pirms sitama kaulina ir tuksi
laucini. Sitienu veic, lecot ar damu pari pretinieka vienam vai
vairakiem kauliniem. Dama péc sitiena var apstaties péc savas izvéles
uz jebkura no brivajiem lauciniem aiz ‘nosista’ pretinieka kaulina
(attéls nr.6).

4.4. )a pretinieka kaulini neatrodas uz vienas diagonales, tad ir iespéjams
sitiens ar damu, lecot pari pretinieka kauliniem, perpendikulari
mainot virzienu, ja aiz tiem ir viens vai vairaki brivi laucini (attéls
nr.6).

4.5. Divreiz sist vienu un to pasu pretinieka kaulinu ir aizliegts. Sitiens ir
japabeidz, nositot visus iespéjamos pretinieka kaulinus vai damas.

4.6. Ja ir vairaki siSanas varianti, kur gajiena ir iespéja nosist visus
iespéjamos pretinieka kaulinus, tad spélétajs izvelas sev piemérotako
variantu, pieméram.: d2:h6:f8:¢5:a7 vai d2:g5:e7:c5:a7 vai
d2:g5:d8:a5 (attéls nr.7).

4.7. SiSanu uzskata par pabeigtu, kad visus pretinieka sistos kaulinus
nonem no galda. Sitiens un nosisto kaulinu nonemsana no galda ir
obligati javeic ar vienu un to pasu roku. Abu roku izmantosana
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gajiena veikSanai un sisto kaulinu nonemsanai ir parkapums, un pretinieks var pieprasit spélét
saskana ar noteikumiem.

4.8. Vairaku kaulinu siSanas gadijuma ir atlauts Skérsot vienu un to pasu tukso laucinu vairak neka
vienu reizi (attéls nr.6 laucins f6), bet ir aizliegts Skérsot vienu un to pasu pretinieka kaulinu
vairak par vienu reizi.

4.9. Vairaku kaulinu siSana ir skaidri janorada, noliekot sitamo kaulinu uz tuksa laucina péc katra
Ieciena, un kaulin$ janovieto uz pédeéja laucina. Skaidras norades trukums ir uzskatams par
parkapumu, un pretinieks var pieprasit korekciju.

4.10. Sitiens uzskatams par pabeigtu, kad spélétajs ir atlaidis savu kaulinu,
ar kuru veica gajienu, un nonémis nosistos kaulinus no spéles galda.
Nosisto kaulinu nonemsana péc sitiena pieJaujama pieaugosa vai
dilstosa seciba bez partraukumiem. Ja kaulinu nonemsanu veic cita
kartiba vai neievérojot nekadu kartibu, tad tas uzskatams par
parkapumu, un pretinieks var pieprasit spélét saskana ar
noteikumiem.

4.11. Ja sacensibas notiek ar laika kontroli, sitienu uzskata par pabeigtu
ari gadijumos, kad spélétajs ir nospiedis pulksteni un nav nonémis
visus sistos kaulinus ,ir uzskatams par parkapumu un pretinieks
pielieto punta 5.4 tiesibas.

4.12. Ja kaulins sit uz pédéjas - astotas (skaitot no savas puses)
horizontalas linijas un ir iespéja turpinat siSanu, ta jaturpina, bet jau
ka damai (attéls nr. 8).
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4.13. Ja kaulin$ sasniedz pédéjo horizontalo rindu bez siSanas, tas apstajas un klast par damu.
Gajiens ir pabeigts.

5. Parkapumi

5.1. Ja spéles laika atklajas, ka saskana ar 2.1.4 punktu spéles galds ir novietots nepareizi, spéli
anulé un sak no jauna.

5.2. Pirms spéles sakuma ir japarbauda atbilstiba 2.2.1 punktam. Katram spéles laika pamanitajam
parkapumam ir saistoss 5.4 punkts.

5.3. Ja spélétajs spéles laika ir nejausi uz galda parbidijis vienu vai vairakus savus vai pretinieka
kaulinus, vinam ir janovieto nobiditie kaulini iepriekséja pozicija sava gajiena laika. Tiesnesim
ir iespéja sodit spelétaju, kurs ir kladijies.

5.4. Ja spélétajs ir izdarijis vienu no turpmak uzskaititajiem parkapumiem, vina pretiniekam ir
tiesibas izlemt, vai parkapums ir jaizlabo vai jaturpina spéle:

5.4.1. ja izspéle divus gajienus péc kartas;

5.4.2. ja kaulinu vai damu parvieto nepareiza veida;

5.4.3. ja gajiena laika aizskar vienu vai vairakus kaulinus;

5.4.4. ja maina izspéléto gajienu;

5.4.5. ja parvieto pretinieka kaulinu;

5.4.6. ja spélé ar kaulinu, bet ir iespéjama siSana ar citu kaulinu;

5.4.7. ja bez iemesla no galda nonem savu vai pretinieka kaulinu;

5.4.8. ja veic lielaka vai mazaka skaita kaulinu siSanu neka iespéjams;

5.4.9. ja notiek apstasanas vairaku kaulinu siSanas laika un palaists vala kaulins;
5.4.10. ja péc vairaku kaulinu siS8anas nepareizi novieto kaulinu, ar kuru veikts gajiens;

2020’6. LDF v1.9 3



5.4.11. ja péc vairaku kaulinu siSanas no galda nonem mazak kaulinu, neka ir nosists;
5.4.12. ja péc kaulinu siSanas nonem kaulinu, kam nav parlekts pari;

5.4.13. ja péc vairaku kaulinu siSanas un apstasanas nenonem kaulinus;

5.4.14. ja kaulin$ klast par damu, bet tam neuzliek otru kaulinu vai neapgriez otradi;
5.4.15. ja spéle ar damu, kam nav uzlikts otrs kaulins, vai ari tas nav apgriezts otradi;
5.4.16. ja gajiena veikSana un nosisto kaulinu nonemsana notiek, izmantojot abas rokas.

5.5. Situacijas, kas rodas uz galdina to iemeslu dél, kas nav spélétaju ietekmes rezultata, nav
uzskatamas par parkapumiem.

5.6. Ja spelétajs veic gajienu péc tam, kad pretinieks ir veicis parkapumu vai atteicies ieverot
spéles noteikumus, norada uz situacijas pienemsanu, un korigésana vairs nav iespéjama.

5.7. Daléja parkapuma korigésana vai noraidisana nav pielaujama.

5.8. Tiesnesim ir tiesibas sodit spélétaju, kurs atsakas ievérot spéles noteikumus.

6. Spéles rezultats
6.1. Uzvara un savukart otram spélétajam jeb pretiniekam - zaudéjumes.
6.1.1. Spéletajs uzvar, ja ta pretinieks:
6.1.1.1. padodas bez iemesla;
6.1.1.2. pretiniekam ir gajiens, bet tas nevar parvietot kaulinu, jo visi ir ‘blokéti’ un ar
tiem nav iespéjams veikt gajienu;
6.1.1.3. pretiniekam uz spéles galda nav neviena kaulina;
6.1.1.4. atsakas ieverot spéles noteikumus;
6.1.1.5. ir beidzies pieskirtais laika limits;
6.2. Neizskirts. Neizskirtu rezultatu fiksé sados gadijumos:
6.2.1. abi spelétaji, savstarpégji vienojoties, piekrit neizSkirtam;
6.2.2. tiek pieméroti 7.punkta minétie neizskirta rezultata noteikumi.

7. Neizskirts ir pie nosacijuma:

7.1. Ja abi spéléetaji ir savstarpéji vienojusies, kur katrs veicis vismaz 20 gajienus partija ar
pierakstu vai partija bez pieraksta - ja uz galdina katram spélétajam palikusi ne vairak ka puse
kaulinu no sakotnéja skaita.

7.2. Ja neviens no spélétajiem nevar uzvarét.

7.3. Ja viena un ta pati pozicija atkartojas tris (vai vairak) reizes un katru reizi gajiens ir vienam un
tam pasSam spélétajam.

7.4. Ja spéletajam ir tris damas vai vairak un viena atrodas uz gara cela, bet pretiniekam ir tikai
viena dama, un, sakot no uzskaites 1. gajiena, 15. gajiena nevar to nosist.

7.5. Ja 15 gajienu laika spelétaji parvieto tikai damas, neveicot nevienu gajienu ar kauliniem un
neveicot sitienus ar tiem.
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7.6. Ja spélétajam ir palikusas tris damas vai divas damas un viens
kaulins, vai viena dama un divi kaulini, bet pretiniekam viena dama,
kas atrodas uz garas diagonales, un péc 5. gajiena nevar sasniegt
uzvarétu poziciju.

7.7. Ja spélétajam spéles galotné ir divas damas vai viena dama un viens
kaulin$, vai viena dama pret vienu pretinieka damu, un ja péc 5.
gajiena nevar sasniegt uzvarétu poziciju.

a b c¢c d e f g h
8

7

6

Attels 12

diognali el - h4 (melnajiem d8 — a5) vai c1 — h6 (melnajiem f8 — a3),
un ja péc 5. gajiena nevar sasniegt uzvarétu poziciju.

7.13. Ja spélétajam galotné ir divas damas, no kuram viena atrodas uz
gara cela, un kaulin uz g1 (melnajiem - b8) pret damu un kaulinu,
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Attéls 14

diagonali) pret divam damam, un ja 30 gajienu laika nevar sasniegt
uzvaru vai nemainas damu skaits.
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7.8. Ja spéle ir palikusi dama un kaulini, kas atrodas
uz g5, h4, h6 (melnajiem - a3, b4, a5), pret vienu
pretinieka damu, kas atrodas uz gara cela, un péc
5. gajiena nevar sasniegt uzvarétu poziciju (attéls nr. 9).

Attels 9

7.9. Ja spéle paliek divas damas, no kuram viena atrodas uz gara cela, un
kaulin$ uz a7 (melnajiem - h2) pret damu un a b c d e f g h
kaulinu uz b8 (baltajiem - g1); ja péc 5. gajiena
nevar sasniegt uzvarétu poziciju (attéls nr. 10).
7.10. Ja spéletajam spéles galotné ir divas damas,
no kuram viena atrodas uz gara cela, un kaulins uz
h6 (melnajiem - a3) pret damu un kaulinu uz f8
(baltajiem - c1); ja péc 5. gajiena nevar sasniegt
uzvarétu poziciju (attéls nr. 11).

s

7.11. Ja spélétajam galotné ir dama un kaulins uz
h6 (melnajiem - a3), ka ar1 divi citi kaulini, kas
izvietoti pa labi no gara cela, pieméram, c1 un h4 (melnajiem - f8 un a5) pret
damu uz gara cela un kaulinu uz f8 (baltajiem - c1), un ja péc 5. gajiena nevar
sasniegt uzvarétu poziciju (attéls nr. 12).

Attéls 11

7.12. Ja spélétajam galotné ir dama uz gara cela un
divi kaulini, kurus pretinieka dama nogriez pa

kas ir uz h2 (baltajiem - a7), un ja 15. gajiena nevar
sasniegt uzvaru (attéls nr. 13).

7.14. Ja spélétajam galotné ir tris damas pret damu Attéls 13

un kaulinu - uz h2 (baltajiem - a7), un ja 15. gajiena nevar sasniegt uzvaru
(attéls nr. 14).

7.15. Ja spéléetajam galotné ir divas damas un kaulins uz al (melnajiem - h8)
pret damu un kaulinu, kas atrodas uz a3 (baltajiem a b cd e ft gon
uz h6), un ja 15 gajienu laika nevar sasniegt uzvaru s .

(attéls nr. 15).

7.16. Ja spélétajam ir cetras damas (kur viena ir uz
gara cela un vél viena ienem kadu divnieku cela
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7.17. Gadijumos, kas nav uzskaititi 7.1.4. - 7.1.16. punktos, ir speka noteikums: ja abiem
pretiniekiem ir damas un nav mainijusies spéku attieciba (t.i., nav bijis nosists neviens no
kauliniem vai damam vai neviens kaulin$ nav kluvis par damu), tad:

a) 4 -5 kaulinu galotnés — 30 gajieni,
b) 6 — 7 kaulinu galotnés — 40 gajieni.
7.18. Gadijumos, kas nav uzskaititi 7.1.4. -7.1.17 punktos, ir spéka noteikums: ja 15 gajienu laika

spélétaji ir veikusi gajienus tikai ar damam, nenositot nevienu kaulinu vai damu un neizdarot
nevienu gajienu ar kaulinu.

7.19. Ja pretiniekam atveléta spéles laika trikuma dé| ir uzvaréta pozicija, vinam ir tiesibas fiksét
neizskirtu. Saja gadijuma pozicijas novértésanu veic tiesnesis un attiecigi pieskir neizskirtu vai
liek turpinat speli.

8. Dambretes galdina notacija

8.1. Uz spéles galdina (attéls nr. 16) ir uzskatami paradtta laucinu
koordinasu sistema.

8.2. Galdins sastav no astonam rindam ar cipariem no 1 lidz 8 un
astonam vertikalam kolonnam ar burtiem, sakot no «a» lidz «h» (a,
b,c,d, e f, g h).

8.3. Galdins$ ir novietots t3, ka 1. horizontala rinda atrodas pie spélétaja,
kas spélé ar baltajiem kauliniem.

8.4. Katram galdina laucinam ir sava koordinata — burts un cipars Attéls 16
(pieméram, c5), kas ieglistama no attiecigas vertikales un
horizontales krustpunkta.
8.5. Notacija padara iespéjamu pierakstit (protokolét) visus spéles gajienus. Pieméram, kaulinu
atrasanas vietu spéles sakuma var uzrakstit sadi: baltie — al, a3, b2, c1, c3, d2, el, e3, f2, g1,
g3, h2 (12) melnie — a7, b6, b8, c7, d6, d§, e7, 16, 8, g7, h6, h8 (12).
8.6. Gajienu protokolésanai ir jaatbilst noteikumiem:
8.6.2.kaulina gajienu pieraksta, piefiksejot koordinatu ‘no’ un ‘uz’, pieméram: a3-b4;
8.6.3. gajiena gadijuma divus nosaukumus atdala ar defisi (-), pieméram: a3-b4;
8.6.4. sitiena gadijuma divus koordinatu ‘no’ un ‘uz’ atdala ar kolu ( : ), pieméram: d4:f6;

8.6.5. ja viena gajiena ir nepiecieSams nosist vairakus kaulinus, sitiena protokolésana ir Sada:
pirmais laucin$, no kura siSana sakas, tad kols un laucina apziméjums, kur kaulins (vai dama)

nokluva péc sitiena, pieméram, b4 : d2;
f g9 h

v . — - ey _— a b c d e
8.6.6. ja ir nepiecieSams piefiksét precizu sitiena virzienu, tad i . ' - . .
japrotokolé visas laucinu koordinatas to siSanas seciba. HE B
2
Pieméram, 17. attéla redzamaja pozicija ir tris siSanas iespéjas, ko HE E E R
pieraksta sadi: B

HE e B

I
& L
H EE N
a

e d2:h6:f8:c5:a7
e d2:g5:e7:c5:a7
e d2:g5:d8:a5

— N w a “n o ~N @
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Attéls 17
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9. Visparpienemtie apziméjumi

“oou

9.1. gajiens - ;

“,on

9.2. sitiens-":";

“m,
L

9.3. spécigs gajiens -
9.4. |oti specigs gajiens -“!1” ;

9.5. vajs gajiens -“?” ;

9.6. |oti vajs gajiens - “??";

9.7. gajiens, kas izskatas vajs, bet izradas spécigs - “?!”;

9.8. gajiens, kas izskatas spécigs, bet izradas vajs - “1?”;

9.9. norada parsvaru spélétajam ar baltajiem kauliniem - “- +”;
9.10. norada parsvaru spélétajam ar melnajiem kauliniem - “+ -%;
9.11. norada uzvaru: - “x” ;

“_n

9.12. norada neizskirtu -

10. Spéles pulkstena izmantosana
10.1. Turniros dambreti var spélét ar laika kontroli (pulksteni).
10.2. Péc gajiena izdariSanas pulkstenis janospiez ar to pasu roku.
10.3. Gajiens ir veikts, ja ir nospiests pulkstenis.

Sastadija: Vitauts Budreika

2020’6. LDF v1.9




Pielikums Nr 1.

A. Neizskirtas pozicijas, ja 5. gajiena nav uzvaréta pozicija.
7.6. punkts 7.6. punkts 7.6. punkts

7.12. punkts 7.12. punkts

a b ¢ d e f g h c d e f g h a b ¢ d e f g h

8 8 8
7 7 7
6 6 6
5 5 5
4 4 4
3 3 3
2 2 2
11 1
c d e f g h a b ¢ d e f g h

2020’6. LDF v1.9 8



B. Neizskirtas pozicijas, ja 15. gajiena nevar sasniegt uzvaru
7.4. punkts 7.4. punkts 7.4. punkts

a b a b c¢c d e f g h
8 8 8
7 7 7
6 6 6
5 5 5
4 4 4
3 3 3
2 2 2
1 1 1

a b a b c d e f g h

a b C d e f g h

a b c d e f g h

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
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C. Neizskirtas pozicijas, ja 30. gajiena nevar sasniegt uzvaru
7.16. punkts

a b ¢ d e f g h

[y N w E w o ~ o

7.17 (a). punkta piemérs
e f g h a b c d e f g h

- N w Y w o ~N -]
- N w » w )] ~N -]
- N w Y w o ~N -]

e f g h

[y ~N w Y [V} o ~ -]
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[y ~N w Y [V} o ~ -]

D. Neizskirtas pozicijas, ja 40. gajiena nevar sasniegt uzvaru.

7.17 (b). punkta piemérs
a b ¢ d e f g h

7.17 (b). punkta piemérs
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